
      

I TURNI E I COSTI DELL’AVVENTURA 2013 

Le quote comprendono vitto, alloggio e TUTTE le attività del Campo, ad 
eccezione del corso di sub (dai 12 anni in su) per cui è necessario aggiungere 

30€ al momento del saldo. 

* Al terzo turno le iscrizioni sono aperte anche a ragazzi dai 16 ai 18 anni, che 

vivranno il trekking lungo i sentieri dei minatori 
 

 

DATI PARTECIPANTE 

 

Nome e Cognome_________________________________________________ M F   

 

Nato a________________________________________________il ____/____/______  

 

Indirizzo: via_____________________________________________n°___cap______ 

 

Città_________________________________________ Prov_____Nazione_________ 

 

Tel _______________________________ Cell ________________________________ 

 

E-Mail_______________________________________ Note________________________________ 

 

Firma del Genitore o ref._________________________________________________ 
 

   Barrare se  si  desidera  biglietto  aereo   per   volo  convenzionato da  Milano 

   Barrare se  si  desidera  biglietto  aereo   per   volo  convenzionato  da  Roma 
 

L’iscrizione al Campo verrà ritenuta valida solo una volta effettuato il versamento 

dell’anticipo di € 200 da inviare a: 
 

VIVISCOUT onlus  Via Vergine Maria snc  c/o Erboristeria –09016  Iglesias (Ca) 
 

a mezzo vaglia postale o bonifico bancario a Viviscout onlus presso: 
 

Banco Posta Codice  IBAN:     IT 60 C 07601 04800 000096931209 
 

Il versamento dell’anticipo comporta l’accettazione delle condizioni generali e del regolamento di partecipazione. 

Solo 50 posti per turno con priorità a iscrizione accettata. Inviare la scheda con copia versamento. 

 

Segreteria VIVISCOUT Iglesias (Ca) tel: 0781/22611 cell.339/7934710. 

www.campo-robinson.it   E-mail: campo.robinson@campo-robinson.it 

 

Scegli il turno che preferisci: 
 

1° Turno 09 Luglio - 20 Luglio             Euro 600,00  
 

 

 

2° Turno 23 Luglio - 03 Agosto            Euro 600,00 
 

 

 

 3° Turno 06 Agosto - 17 Agosto           Euro 650,00* 
 

 



 
 

 

Cos’è il Campo Robinson 

 
La proposta di campo avventura Robinson è rivolta a ragazzi/e da otto a sedici anni, ma anche da 16 a 18 

anni (solo sul 3 turno se partecipano al Trekking avventura sui percorsi della vecchie miniere). 

L’obiettivo pedagogico è comune ma diverse sono le proposte di attività a seconda dell’età e della maturità 

psicologica. 

I ragazzi vivono al campo in un clima sereno di amicizia con gioco e avventura, seguendo un percorso 

dettato da un ambiente fantastico in cui vengono coinvolti, giocano e simulano le esperienze proposte in un 

ambiente che essi stessi decidono di vivere. 

Da tutto ciò ogni ragazzo/a trarrà “buone e salutari abitudini”, che verrà invitato a fare sue e a portare con se 

anche nella vita di tutti i giorni. 

Il metodo usato al Campo Robinson, quello scout appunto, fa parte dei metodi cosiddetti attivi, perché fa in 

modo che i ragazzi siano i primi protagonisti delle proprie scelte, secondo la maturità psicologica. È quindi 

“auto educante”: il ragazzo è protagonista, non responsabile. Responsabile è l’educatore-capo squadra, che 

fornisce mezzi e occasioni per scelte personali, in un clima di reciproca fiducia.  

Importanti pilastri del metodo sono: 

la vita all’aria aperta. 

La natura come occasione privilegiata di vivere a diretto contatto con il creato, dove scoprire i suoi ritmi, il 

silenzio, le stelle… Nella natura c’è l’avventura, l’esplorazione, l’emozione della scoperta, la fatica, la gioia 

di ciò che si conquista, dell’imparare facendo ed il gioco. Esso è uno strumento di apprendimento, di gioia 

comune, di entusiasmo: educa all’impegno, all’amicizia, aiuta a sviluppare le proprie doti, a conoscere i 

propri limiti. 

la squadra. 

I ragazzi partecipano per turni di dodici giorni e sono organizzati in squadre monosessuale di massimo dieci 

ragazzi, in un contesto di coeducazione, che significa imparare ad accettare gli altri così come sono, senza 

pregiudizi.  

La squadra rappresenta l’elemento ideale e indispensabile per le attività che vengono proposte. Ogni squadra 

ha un educatore-animatore che vive accanto ai propri ragazzi per tutto il tempo del campo. Gli educatori 

sono coordinati da un capo campo, con il quale gestiscono il programma delle attività, definiscono gli 

strumenti necessari, eseguono le verifiche di fine giornata. 

Al termine della vacanza lo staff educativo compilerà per ogni partecipante un profilo pedagogico con utili 

consigli educativi che verrà inviato alle famiglie.  

Educatori-animatori. 

Sono persone che conoscono lo scoutismo, in quanto hanno prestato o prestano tuttora servizio durante 

l’anno come educatori in movimenti scout. Oltre ad avere la conoscenza metodologica di base, essi hanno le 

qualità tecnico-organizzative necessarie per coordinare i ragazzi, con i quali sanno porsi in relazione. 

Vi sono altri animatori professionalmente preparati, nel caso vi sia necessità di ospitare ragazzi 

particolarmente bisognosi di attenzione. 

 

Le attività principali 

Ad integrazione di quanto esposto nel depliant illustrativo e nel nostro sito internet www.campo-robinson.it, 

elenchiamo di seguito le tante esperienze che sono previste e proposte ai ragazzi presenti al campo, e che a 

nostro parere meglio rispondono agli obbiettivi che ci siamo posti. 

  



 
 

 

 - conoscenza di piccole tecniche di pioneristica, con la costruzione guidata e predisposta di palafitte 

con montaggio della tenda sopraelevata. Costruzione della sottostante “sala da pranzo”, composta di tavolo, 

panche, ripiani per il materiale, dispensa, attaccapanni… (lavori realizzati interamente in legno e corda); 

 - attività natura, con osservazione e catalogazione delle specie vegetali e animali del bosco. Il 

campo è inserito in un’oasi botanico-faunistica particolarmente adatta al birdwatching. Altre attività 

particolari sono tracciare e seguire una pista, rilevare calchi di impronte, orienteering 

 - attività sportive e ginnastica mattutina, apprendimento e messa in pratica di abitudini igieniche 

quotidiane. Sport di squadra e tiro con l’arco; 

 - studio delle principali nozioni di pronto soccorso, con esercitazioni pratiche e giochi di 

esercitazione-simulazione; 

 - approccio al cavallo, all’equitazione, prova “in sella”; 

 - spiegazione di tecniche di facile navigazione e prove di kajak, eventuale costruzione di zattere per 

giochi in acqua, nuoto, prime immersioni subacquee (per chi ha più di 12 anni); 

 - free climbing con personale esperto del CAI su parenti naturali attrezzate. Escursioni guidate in 

grotte naturali e antiche miniere aperte alle visite, di cui il nostro territorio è particolarmente ricco 

 

Come raggiungere il Campo Robinson 

I ragazzi che si iscrivono al campo Robinson posso usufruire dell’accompagnatore dall’aeroporto di Milano 

o Roma (per almeno 10 ragazzi sullo stesso volo) e del volo convenzionato che comprende anche il servizio 

di trasporto dall’aeroporto di Elmas e viceversa.   

Riteniamo che il Campo Robinson sia senza dubbio una vacanza educativa e quindi alternativa alle vacanze 

di semplice intrattenimento. 

 

Con queste premesse ci rivolgiamo alla vostra attenzione per offrire ai figli dei vostri dipendenti o soci della 

vostra organizzazione l’opportunità di partecipare al Campo Robinson usufruendo delle tariffe 

convenzionate, in cambio di una adeguata sponsorizzazione della nostra iniziativa, coi mezzi e nei termini 

che riterrete più opportuni e adeguati alle vostre potenzialità 

 

Qualora riteniate interessante la proposta che vi abbiamo illustrato, rendendoci pur sempre e comunque 

disponibili per ulteriori chiarimenti, vi preghiamo di inviarci copia della presente, firmata per accettazione 

 

 

           Distinti saluti, 

            

 

                                                                                                         __________________________ 

 

  

 

Contatti: 

Riccardo Pintus 

Vice Presidente Viviscout ONLUS 

Mail: rp.camporobinson@yahoo.it 

Tel: 3332217780 

mailto:rp.camporobinson@yahoo.it

